Kasper, Krach und Abrissbirne - Ab 5 Jahre

So ein Haus ist doch schnell gebaut! Man braucht nur paar Bretter, bisschen Farbe, paar

Nagel und viel Spucke. (lgitt!)

So macht sich der Kasper frisch ans Werk.

Doch dann geht alles schief. Auch das Haus. Und der Spieler. (Aua!)
Da hat doch der Teufel seine Finger im Spiel!

Und so wird aus einem harmlosen Hauslebau eine Riesenkatastrophe.
(Sehr unterhaltsam!)

Ein etwas anderes Kasperstiick fiir alle ab 5 mit ohne moralischen Zeigefinger. (Da

hat ndmlich jemand draufgehauen!!!)

Information zur Inszenierung:

Dauer: 50 Minuten

Regie: Friederike Krahl und Daniel Wagner
Spiel: Carsten Dittrich

Technische Angaben:
Stromanschluss: 220 Volt
Biihnenmafe: 4 x 4 Meter

Verdunkelbarer Raum oder Open Air.
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